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El mundo
ha cambiado:
la educacion,
también
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Nuestros ;
AlUMNOS - iodvceopes:

mueve 75.000 millones
de dolares al ano.

25 %

El 25 % de los lectores habituales
utiliza un libro electrénico.

30.000 millones

Cada dia se mandan
aproximadamente 30.000 millones
de mensajes de WhatsApp.

Desa7h

Los adolescentes pasan
entre 5 y 7 horas al dia
frente a una pantalla.



Nativos
digitales

Quieren recibir la informacion de
forma agil e inmediata.

Se sienten atraidos por multitareas
y procesos paralelos.

Prefieren los gréaficos a los textos.

Funcionan mejor y rinden mas
cuando trabajan en red.

Prefieren instruirse de forma ladica
a embarcarse en el rigor del
trabajo tradicional.

Marc Prensky

X AT
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EntusiasMAT
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ONMAT

* Metodologia innovadora
y viva.

* Inteligencias Mltiples.

« Matematicas
contextualizadas.




La plataforma
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Actividades

ACTIVIDAD ATENCION A PBL RECURSO MAPA AUTOEVALUACION
DE INVESTIGACION LA DIVERSIDAD TEORICO MENTAL

e ¢
hed’
ESTRATEGIA
DE PENSAMIENTO
EJERCICIOS
" G‘ /"/{.'

LS -

VIDEO ACTIVIDAD PORFOLIO PRUEBA JUEGO MASTER CLASS RUTINA

MANIPULATIVA DEMOSTRACION DE PENSAMIENTO
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La gestion
de aula
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La ludificacion

Existen tres roles con carocte-
risticas diferentes por los que
pasaremos a lo largo del curso:
mental, social y octivo

v

A :COMO CONSEGUIMOS PUNTOS?

Conseguimos puntos llevando a cabo
octividodes o acciones detarminadas
como ayudar a un compafiero o

superar el PBL de un tramo concreto.

Consecucion de retos
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28 :COMO CANJEAMOS LOS PUNTOS?

Compra de insignias
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Los puntos pueden canjearse
por diferentes insignias relacio-
nadas con coda rol. Por ejemplo,

la insignia €l orGculo del sabio’
otorga la posibilidod de hocer
una pregunta al profesor durante
un examen Todas las insignios
son editables.

Y

Aumento en la
evaluacion final

25 ptos.= 10,5

Los puntos pueden canjearse por
un aumento en ko evaluocion
final. Lo equivalencia entre
los puntos y la notao es siempre
editable.



Gracias.
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